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KCSTKY JSOU

_ Druzina uz zna hlavni pra- hluboko pod kizZi a ven je jen
; . : ' - : . § vidlo: Zpatky se mohou vra- tak nedostanete. STARE (SKO RO)
Kieron Gillen: Kostky: / . SR 'S v —1 i / # / .. Vs vy e, JAKO LI DSTVO
Srdceryvna fantasy e " \ f y ’ d Vi tit jenom v pripade, ze si na- )
. — 4 | (8 £ : )/ vrat budou pfat viichni. A pfe- | Opravdu srdceryvna SAMO
: 2 o ¥ ii sito hodné, vzdyt prace, déti, || fantasy
partneri a dal$i povinnosti ne- Kostky muzete brat jako gotic-
pockaji. Jenze je tu posledni ké Jumanji, akéni natez v zaji-
| Clen party — a Sol k navratuni- | mavém fantasy svété nebo exis-

Filip Drlik
Host, Brno 2024
184/ 399 K&

Kostky maji za sebou fascinuiji-
ci cestu, od nastroje vésténi az
po symbol moder-

nich her. Ko-

J kdy nesvoli. Ne, dokud nebudou J tencidlni drama o krizich stfed- lik jich mate
hrat podle jeho pravidel az do niho véku. A to vSechno svym doma vy?
konce. Nebo dokud ho nezabiji. zpusobem jsou. A jeSté mno-
A je otdzka, jestli je nebezpec- hem vic. Nadherné ilustrace
néjsi svét, ktery stvotil, nebo Stephanie Hansové skvéle dopl- P -~ .
jejich vlastni minulost, kterou nuji Gillentiv hutny text, ve kte- \\7” TE v LE...

.. tu pred mnoha lety zanechali. rém snad neni ani jedno zby- nejstaréi kostky pochazeji
tecné slovo navic. Ilustratorka z roku 3000 pk. n. L. z dnedniho

Draci, orli a zakopy si poctivé pohrdala s designem Turecka?

Kiferon Gillen se \fyd,évé na}ize- k.a)ide: jedné postva’vs,f ajeji spe- pyramidové &tyfsténné kostky
mi RPG her, které sam dobre cialni talent spociva vbaryach, se objevily u? ve starovéké
znd, takze ndm dokaze dat ar- kterymi dokéaze spolehlivé na- Sumérii (2600 pf. n. L)?
chetypdalné zndmé véci, které vodit potfebné emoce, aniz si to
zaroven neuveritelné original- Ctendr plné uvédomi. Obzvlas-
né prevraci. A funguje to skvé- | té patrné je to na velky pane-
le. Klasickd nudna povolani? lech, kterymi je cely piibéh pro-
Zapomente. Genericky fanta- kladan i uvozovan. Ale i na téch kostky z vikingskych hrobd
sy dra¢akovsky svét? Ano a ne mensich se najde spoustu ob- (1000 n. L) ukazuji jejich
zdroven. Pfekvapeni na kaz- divuhodnych detaild, které ce- popularitu i mezi severskymi
dém rohu? Rozhodné. Proto- 1ému déji dodavaji na vérohod- valecniky?
Ze tady dostanete vSechno, co nosti, barvitosti i zivosti.
vase Sestnactiletd RPG ja oCe- V tomto svazku nazva-
kévaji, ale s prichuti dospélé- ném Srdceryvnd fantasy najde- Dungeons & Dragons v roce
ho potemnélého cynismu ane- [ te prvnich pét dilti - tak ako- 1974 popularizovalo sadu
ocekavanych vyusténi. Acoby [ rét, abyste zabtedli do pfibéhu mnohosténnych kostek, véetné
to bylo za herni svét bez odkazu | az po kolena, nahlédli do vsech slavné D20?
na Tolkiena. ]enievi tohvle udéla ﬁstf‘ednicvh postav, seznami- ) stosténné kostky, tzv. zocchi-
G1llgn 11nal<,; ss,/ro)ve, horkoslad- J lisese §vet€m Kostky' a zaroven hedrony, byly vynalezeny a2

Jeden z dvaceti svétd ce a jako primy zasah do srd- se extrémné namlsali na dal- v roce 1985?

nachazejicich se na ce fanousku J. R. R. Pokud mezi [ $i dily. ProtoZe na konci zlista-

P S v, v, Kostce se nazyva " v . . . \ M , .
Bylo nas Sest party, ale i kazdy, kdo drzi ten- VEEne pruskoi{11 ne neé patftite, scény ze zakopt | ne téch nezodpovézenych ota- "

prvni dvacetisténka pochazi
z Egypta z obdobi Ptolemaiovci
(300 pt. n. L)?

desetisténna kostka byla
patentovana az v roce 1906?

Dominic se svou sestrou Ange- [ hle dechberouci komiks v ruce. nahodou sousedi Vécného Pruska se vam zaryji zek opravdu hodné! B \“ ”,,
lou, Isabell, Matt a Chuck. Mar- fnh:;ilrc:é :j::gyilc. e / O = >
JE ROK 1991 A SEST TEENAGERU SE SCHAZI ketingovy specialista, progra- Pravidlo navratu jasna a Fige plnd

matorka, stredoskolska ucitelka | Dospéli lidé otfiskani real- rozoraného blata,

NA SVE PRAVIDELNE DRACAKOVSKE

DOBRODRUZSTVI. JENZE TENTOKRAT TO
BUDE NECO SPECIALNIHO. JEJICH VYPRAVEC
SOL MA PREKVAPENI - NOVY PRIBEH, NOVE
POSTAVY A TAKE ZBRUSU NOVE KOSTKY.
KAZDY DOSTANE JEDNU Z NICH NA CELOU

literatury, univerzitni profe-
sor statistiky a spisovatel fan-
tasy. Jako vétsina Ctyficatni-

ki za sebou maji rizna vztaho-

véa dramata, problémy s détmi,
pracovni eskapady a existenci-

alni krize, ale je tu jeden z nich,

nym zivotem se nahle ocitaji ve
svych RPG postavach vytvore-
nych v Sestndcti letech. Ruku
na srdce, kdo z nas zkusenych
hraca DrD si nékdy nepohraval
s takovou myslenkou. Jak by to
asi vypadalo? Gillen na to od-

krater(i od vybuchi
a nekonciciho
vale¢ného bésnéni
az piilis pfipomina
historickou realitu.
Bitvy na Sommé

v Lété roku 1916

se zUcastnil i sam
Tolkien jako porucik

o . - N R N . ; britské armady. Bitva
ktery nikdy Sanci na normadl- povida tvrdé, temné a bez vyta- byla zahajena 1. ¢er-
ni zivot nemél. Sol, ktery zustal | cek. Tahle hororoveé ladéna fan- vence a patfi k nej-
isté, o kterém se nemluvi tasy hra neukazuje jen temny krvavéjsim stretdm
na mlsv ¢, o Kte - v ) Vy 1kazuje . Y' prvni svétové valky.
a zemrel tam, aby se oni mohli svét kolem, ale hlavné ten v nit- Hned prvni den pfily
vrétit. Sol, ktery se obétoval. ru samotnych postav. Nedob- britské jednotky

dvs i¢ehoni stf h ot luvit ani I Sol. ktery snd ale pr -ovoln{ hrasi t . o dvacet tisic vojaka,
yZ se znicehonic vrati, § schopni o tom mluvit ani spolu. ol, ktery... mozna ale pre- rovolni hraci se ve staronovem bitva pokratovala

DOBU HRY. A PAK CELA PARTA PROSTE ZMIzi.

NA DVA ROKY. text Lucie Prochazkova
KIERON GILLEN

Ocenovany scenarista, ktery navazuje na britskou
vlnu reprezentovanou Neilem Gaimanem ¢i Alanem
Moorem. U nas ho mizeme znat jako autora komik-
sové série Krdl, jenZ byl a bude, kde si pohrava s brit-
skou historii, ale zabrousil i do komiksovych ztvar-

je jich jen pét. Co se A to celych dvacet pét let. ce jen zije. Nebo co vlastné zna- || svété ani nestihnou rozkoukat, az do listopadu

stalo se Solem? A pro¢ | A pak, zatimco si kazdy Zije sv@ij | mend ta krvava dvacetisténka? [ kdyz zjistuji, Ze Sol nejenze pre- :Jayﬁzfﬁlafi's"naq _‘L’,tc’)‘r’]”

ma Angela jen jednu ruku? Kde J Zzivot, jak umi, dostane Dominic | Byvalé druziné nezbyva nic ji- Zil, ale navic tenhle svét ve tva- gt Lkl

mrtvych, ranénych sni Star We bo Warh Jeho série Kostk

byli celou tu dobu? Na Zadnou k narozenindm necekany dé- ného, neZ do toho kyselého ja- ru dvacetisténky ovladl. A ¢ekal a pohtesovanych. I IS e S NE Sy

z otazek, kterymi je zahrnou je- | rek - Solovu dvacetisténnou blka kousnout a hodit si. Dva- jenom na né, aby je proved] no- L?:kzam:gl?:l’i“cl‘g'\fg U i i .2|ska’lahdvalt<rz;1t prefst|zn| $r|t|sht st‘tasy Award, vy-

jich blizci, policie nebo psycho- | kostku potfisnénou krvi. Je cas | cetisténkou. A pak zacina ne- vou hrou, kterou pro né pripra- 10 bitve bpl _ \ \ ) e
. - A et g oo s L Vieto bitve byl popr. deskovych her a RPG véeho druhu. Sam Gillen nejradéji hraje za pfi-

terapeuti, nedokaze nikdo svolat zbytek staré druziny uveéritelnd jizda, na kterou se vil. Nejlepsi hrou jejich zivota. Vvé pouzity tank — coz . ! g ; . w7

. v 1y . v v, v L . A Qs takovy mechanicky hlouplé barbary nebo charismatické bardy.
z nich odpovédét. Nejsou a vyresit... Co vlastne? vydévaji nejen ¢lenové staré Nebo tou nejhorsi. %

drak vlastné je, ne?
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