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Zlínský

ZLÍN Psal se rok 1974 a na svatém
Hostýně se během mariánské pou-
ti uskutečnilo jedno improvizova-
né loutkové představení. A proto-
že bylo krátce před výročím invaze
vojsk Varšavské smlouvy a protože
v něm padly narážky na cizí vojá-
ky, vyžádalo si zásah Státní bezpeč-
nosti, okamžité výpovědi z práce,
soudní proces i nepodmíněné tres-
ty. Mezi odsouzenými účastníky
byli i čtyři zaměstnanci tehdejšího
gottwaldovského animovaného
studia.
„O tomto příběhu výtvarníka

Emila Hauptmanna, který praco-
val ve studiu s Hermínou Týrlo-
vou, a o zásahu proti skupině lout-
kářů se tak trochu vědělo, ale zdale-
ka ne do takových detailů, jaké
jsme zjistili,“ přiblížil vedoucí Ústa-
vu filmu a audiovizuální kultury Fi-
lozofické fakulty Masarykovy uni-
verzity v Brně Pavel Skopal.
Právě on vedl vědecký tým, který

čtyři roky pracoval nawebové apli-
kaci nazvané Zlínský film. Zmíně-
ný příběh z normalizačního obdo-
bí je jen jednou z nekonečné řady
možností, jak se prostřednictvím
této aplikace dozvědět více o té-
měř stoleté historii filmových ateli-
érů na Kudlově a lidech, kteří tam
pracovali a žili.
„Blízkost rodin, které tam žily

a znaly se, vytvářela velmi silný
vzorec,“ zdůraznil filmový histo-
rik. „Perifernost ateliérů vedla
k řadě velmi pozitivních věcí, pře-

devším k jakési profesní univerzali-
tě a častějšímu přecházení lidí
mezi různými profesemi. Na to byli
zaměstnanci pyšní.“
Vědecký tým včetně několika stu-

dentů shromáždil a zpracoval ko-
lem 13 tisíc dat spojených s tvor-
bou na Kudlově a vsadil je do poli-
tických, geografických, kulturních
i historických souvislostí. Výsled-
kem je podrobný, ucelený a struk-
turovaný přehled, který není pou-
hým výčtem dat, ale také studnicí
lidských osudů a vzájemných va-
zeb.
„Tato aplikace jde s informacemi

hodně do šířky. Je to obrovské hřiš-
tě filmové historie postavené na zá-
kladě tisíců konkrétních dat. Je to
ten nejkomplexnější a, troufám si
říct, také nejinovativnější výstup,“
konstatoval Skopal. „Pomocí digi-
tálních nástrojů a vizualizace tomu
dokážeme dát určitý systém, sché-
ma a vzorec, který se stává přehled-
ným.“
Aplikace se dá otevřít na adrese:

zlinskyfilm.phil.muni.cz. Návštěv-
ník si v ní může najít oblast, která
ho zajímá, a díky interaktivnímu
uspořádání nacházet další a dal-
ší souvislosti. Může se začíst do pří-
běhů, mimo zmíněného
Hauptmanna například o Hermíně
Týrlové, Jaroslavu Novotném nebo
vzniku Filmového festivalu pracují-
cích. Nejde přitom jen o životopis-
ná data, ale o příběhy popsané
z různých úhlů a vsazené do kon-
textu doby.
Aplikace pak nabízí rozdělení dat

pro školy, pro laické milovníky ki-
nematografie a pro historiky. Ná-
vštěvník se může procházet časo-

vou osou s informacemi, událost-
mi a vazbami vztaženými k růz-
ným typům filmu ze zlínských ateli-
érů, dějinám kinematografie nebo
festivalovýmudálostem. Tak napří-
klad zjistí, že v roce 1968 se posled-
ní den filmového festivalu promíta-
la ve Velkém kině v předpremiéře
pohádka Šíleně smutná princezna,
na ateliérech kromě jiného vznikl
populárně-vědecký film o Morav-
ském muzeu a vojska Varšavské
smlouvy si v okresní knihovně zří-
dila velitelství.
K dispozici je i velká síť, ve které

je možné filtrovat zaměření na
osobnosti, události, místa, techni-
ku, seriál a podobně. Dá se také na-
stavit detailnost dat od nejnižší
úrovně jedna až po nejvyšší pátou
úroveň. Nechybí speciální mapy
o absolventech uherskohradišťské
uměleckoprůmyslové školy, kteří
byli v historii ateliérů důležití, o fil-
movém festivalu nebo o bytové si-
tuaci na Kudlově.
„Tato aplikace je pro nás jako po-

řadatele Filmfestu a organizaci, kte-
rá sídlí na ateliérech a vzešla z toho-
to prostředí, nesmírně důležitá.
Jsou tam velmi zajímavé věci, které
se jinde nedozvíte,“ upozornila
umělecká ředitelka Filmfestivalu
Markéta Pášmová. „I pro nás, kdo
jsme na Kudlově vyrostli a byli
s ateliéry spojení, jsou zde informa-
ce, o kterých jsme něco zaslechli,
ale nevěděli jsme, jak to bylo ve
skutečnosti, protože se o tom tře-
ba nemohlo mluvit.“
Součástí aplikace jsou také výuko-

vémateriály pro školy, videorozho-
vory se zaměstnanci ateliérů nebo
publikace.

INZERCE

ZLÍN Jedinečnou aplikaci o historii
zlínských ateliérů doplňuje čtyřset-
stránková publikace Lidé–práce–
animace s podtitulem Světy animo-
vaného filmu na Kudlově. Vědci
kvůli ní prozkoumali osm archivů,
soukromé sbírky a provedli desítky
rozhovorů s pamětníky.
„Jednalo se nám o rekonstrukci

toho, jakým způsobem fungovala
animovaná tvorba jako spolupráce
tvůrců i řemeslných animátorů,
jako velké umění i každodenní ruti-
na a také jako způsob života, proto-
žemnoho filmařů na Kudlově praco-
valo a také bydlelo,“ vysvětlil vedou-
cí Ústavu filmu a audiovizuální kul-
tury Filozofické fakulty Masarykovy
univerzity v Brně Pavel Skopal, kte-
rý knihu i aplikaci nachystal se svý-
mi kolegy.

Kromě toho, že zlínská animace
proslula díky Karlu Zemanovi
a Hermíně Týrlové, našli jste
i další odlišnosti oproti jiným stu-
diím?
Tady byla animovaná tvorba součás-
tí ateliérů, které sloužily i k tvorbě
hrané. Tento neustálý kontakt, blíz-
kost a koncentrace – to je velmi spe-
cifické ve srovnání s jinými ateliéry

v republice. Propojenost animace
s ostatními oblastmi tvorby vytváře-
la ojedinělý charakter pracovní mo-
bility a univerzálnosti lidí, kteří
tady profesně vyrůstali. Například
v Praze se po válce animace rozděli-
la do několika míst a vazby na labo-
ratoře a další tvorbu se přetrhaly.
Tady byla vazba naopak velmi silná,
což znamenalo i specifické pracov-
ní podmínky a možnosti třeba pro
střihače, zvukaře a podobně, kteří
mohli pracovat napříč.

Když se vrátíme k aplikaci, co se
například o Hermíně Týrlové do-
čtu?
Pro velké osobnosti kudlovských
ateliérů, jako byl Karel Zeman nebo
Hermína Týrlová, jsou na úvod apli-
kace tzv. stories, příběhy. Takže je
možné začít tam. Dozvím se napří-
klad to, jak byla Týrlová součástí po-
litického tlaku na počátku 50. let
a bylo jí nabízeno, aby odešla do
Brna. Bylo na spadnutí, že její karié-
ra se vůbec nebude realizovat v teh-
dejším Gottwaldově. Byla pod vel-
kým politickým tlakem, který se tý-
kal pracovních podmínek na Kudlo-
vě.

O historii ateliérů existují menší
publikace, ale žádná ucelená. Je
to ten důvod, proč aplikace
vznikla?
Tato aplikace jde s informacemi
hodně do šířky. Jejím cílem je rekon-
struovat a zachytit uživatelsky přija-
telnou formou všechny informace,
které dokážeme ověřit a zjistit na zá-
kladě rozhovorů nebo archivních
pramenů. A to je velmi těžký úkol.
Může se z toho velmi snadno stát na-
prosto nepřehledný soubor dat. Ale
pomocí digitálních nástrojů a vizua-

lizace tomu dokážeme dát určitý
systém, schéma a vzorec, který se
stává přehledným, přívětivým a vy-
užitelným i pro historiky, profesio-
nály a akademiky.

Najdeme tam ověřené informa-
ce?
Ručíme za to, že informace jsou
podložené, a to i tím, že je zdrojuje-
me. Když jsme si jistí věrohodností
zdroje, tak je stoprocentní, a když si
jistí nejsme, je padesátiprocentní.
Tímupozorňujeme, že tato informa-
ce je relevantní a je dobré ji zmínit,
ale nemůžeme ručit za to, že je sto-
procentně přesná, zvlášť když se
jedná o vzpomínky.

Našli jste v historii ateliérů něja-
ká bílá místa?
Trochu překvapivě je bílým místem
období protektorátu, přestože v Ná-
rodním filmovém archivu (NFA) je
poměrně hodně materiálů z tohoto
období. Písemný archiv zlínského
ateliéru ale nebyl zachován. Přitom
to bylo velmi důležité období, tam
začíná poprvé systematičtější ani-
movaná tvorba. Díky NFA alemáme
podrobné popisy problematických
míst, která se týkala třeba konfliktu

pracovních podmínek na Kudlově
na počátku 50. let. V rámci tzv. slán-
štiny se to stalo nástrojem souboje
ve vyšších patrech kulturní politiky
a útoku na ředitele československé-

ho filmu. Filmaři v 50. letech a kon-
krétně Hermína Týrlová byli vtaže-
ni do mocenských soubojů, na kte-
ré ani sami nedohlédli.
— Jana Fuksová

Počasí v kraji více informací
pocasi.idnes.cz

NovinkaKniha od vědeckého týmuMasarykovy univerzity představuje his-
torii animovaného filmu ve Zlíně. Foto: Jan Salač,MAFRA

Legenda filmuHermína Týrlová patří mezi legendární tvůrce animovaného filmu. Nová aplikace jí věnuje velký pro-
stor. Repro: ZdeněkNěmec, MAFRA

AutorPavel Skopal se svými kolegy
nachystal knihu a aplikaci o historii
zlínského filmu. Foto:MAFRA

Tajemník Městského úřadu v Uherském Hradišti prodlu-
žuje termín pro podání přihlášek

k obsazení pozice

Referent/ka odboru sociálních
služeb Městského úřadu

Uherské Hradiště
(oddělení sociálně-právní

ochrany dětí)
Podrobnosti a podmínky k zařazení do výběrového říze-
ní, které je nezbytné dodržet v souladu se zákonem č.
312/2002 Sb., o úřednících územních samosprávných cel-
ků, získáte na webových stránkách města Uherské Hra-
diště www.mesto-uh.cz, na úřední desce města Uherské
Hradiště, Masarykovo nám. 19 a na tel. čísle 572 525 304

Jana Fuksová
redaktorka
MF DNES

Vědci z brněnské Masarykovy univerzity dokončili unikátní
webovou aplikaci o historii kudlovských ateliérů. Shromáždili
13 tisíc dat a vytvořili z nich lidské příběhy.
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Nekonečná mapa
filmového Zlína

„Nechybělo mnoho, aby Týrlová odešla ze Zlína do Brna“


