Bajecné! Staci dobrodruzny pfibéh a je to.

A tady je téch dobrodruznych, tajemnych

i zabavnych pribéhl spousta. Jen je nectete
linearné, ale postupné nachazite jednotlivé
kaminky a ty ve svém tempu (a dilem nahody)
skladate dohromady. V tomto pripadé by tedy
dobrodruzné mohlo byt i objevovani novych,
netradicnich, neobvyklych podob knihy. Tohle
totiz neni knizka, ktera se Cte, tohle je knizka,
ktera se hraje! A Ze pfi tom hrani obcas potre-
bujete i Cist, je nasnadé. Hlavné ale zapojujete
mozkové zavity, trénujete postieh a pamét.

Ano i ne. Autofi totiz spojili nékolik kniznich

i hernich principl a vytvorili opét naprosto
osobity koncept. Hlavni soucasti balicku —

hry je velkoformatova, barevna, opulentné
ilustrovana hledaci knizka. Kazda dvoustrana
zachycuje jinou ¢ast Mésta Tanciciho kapra,
pricemz strany na sebe navazuji podobné jako
v atlase svéta a pokryji tak celou mapu mésta,
kterou najdete na konci. Scény na dvoustra-
nach jsou velmi, velmi zalidnéné a déje se
toho tam opravdu spousta. Staci se jen chvili
koukat a hned vam vyvstavaji otazky — Proc je
to takhle? Co se tu déje? Kam bézi ti panacci

a co jsou zac? apod. U rady takovych drobnych
scének a situaci najdete v ramecku cislo. Tohle
Cislo odkazuje k tzv. Priivodci, coZ je dalsi
dulezita soucast herniho balicku. V Privodci si
pak najdete odstavec s timto Cislem a prectete

si, co vam ke scénce fekne. Nékdy jen poda
informaci, kterou je potreba si zapamatovat,
jindy ziskate kouzelny predmét do batohu

(v PrGivodci) nebo specialni heslo, které vam
pozdéji pomdaze vyresit néjaky ukol.

Samolepky jsou vlastné takovym vyvrcholenim
pribéhd a hadanek. Mizete je do knihy nalepit
teprve, az vam to Prlivodce fekne. V té chvili se
totiz uzavird néjaky pribéh ¢i hadanka. Samo-

lepky pasuji vZidy naprosto presné na konkrétni
misto do knizky, takze kdyz je nalepite, knizku

si rozhodné neznicite — jen zménite obraz. Je to

bajecné uspokojivy pocit, moci si nalepku nale-

pit a dokoncit tak ukol! S opakovanym pouZzitim
samolepek je to trochu oSemetné. Teoreticky
to mozné je, ale moc si neumim predstavit, ze
by to nékdo délal. Téch samolepek je skoro tri
sta! Tohle neni hra na opakovani, spi$ na dlou-
hé hodiny hrani, kdy se do Mésta Tanciciho
kapra vracite pribézné.

Rozhodné ne. Navod najdete v hlavni, barevné
kniZce. Je jednoduchy, prehledny a srozumitel-
ny. Ale podle mé vam staci hlavné byt zvédavy,
jak to celé funguje, a kazdy si najde sv(j osobi-



ty pristup, ktery mu vyhovuje. Znate to — né-
kdo je tfeba pedant, jiny chaotik a tahle knizka
je genialni v tom, Ze dokaze uspokojit oba.

Da se Mésto lustit na pokracovani, nebo to
musim zahrat na jeden zatah?

Myslim, Ze na jeden zatah se knizka snad

ani zahrat neda. Tedy pokud si nechcete dat
nejmin tficetihodinovy maraton (sméje se). Jak
uz jsem tikala, je to spis hra na postupné hrani
a pravidelné ndvraty do svéta, ktery je s kaz-
dym dalsim hranim znaméjsi a znamé;jsi.

P¥ijde mi, Ze kniha moc pékné rozviji
soustifedéni malych ¢tenari. Mohla by se
vyuzit tfeba pro skupinové cteni ve skolni
druziné?

Knizka rozviji a procvicuje fadu dovednosti

a své misto by urcité nasla i ve Skolni druziné.
Ovsem spi$ nezZ pro celou skupinu se bude

hodit pro praci tfeba ve dvojici nebo trojici.
Tady pak vznika prostor pro trénink schopnosti
spoluprace. Mésto Tanciciho kapra v tomto
ohledu skytd radu vyzev. UzZ jen ty samolepky!
Kdo samolepku nalepi? (sméje se)

Porad si poviddme o tom, jak knihu ¢ist,

a moZna zapominame na to hlavni - jeji
obsah. Kam nas zavede?

Do fantazijniho, tak trochu stfedovékého Més-
ta Tanciciho kapra, kde v téhle chvili panuje
neobycejny mumraj. Uz zitra se totiz kona
velkolepy Festival Sedmirukého orangutana

a vsichni se pripravuji na navstévu zastupcd
zbyvajicich Sesti mést paktu. Oviem jako po
masle ty pfipravy zrovna nejdou... Cerveny mé-
sic v noci probudi kockodlaky, ¢arodéjky bojuji
s blizici se kouzelnou boufkou, buji pasovani
nelegalniho avokada, rytifi salamandfi Zadaji
vraceni ohnivého srpu a véstec pravi, ze Hor¢ak

obr prahne po pomsté za vypuzeni z mésta...
Jestli vse klapne, zaleZi na ¢tenarich — hracich.
Pokud se rozhodnete méstu pomoci, ¢ekaji vas
hodiny a hodiny stravené ve mésté, v némz
nakonec budete znat kazdy kdmen. To vdm
zarucuju. A kdo vi, mozna potkdte i samotného
Tandiciho kapra!

Prace na téhle knize urcité obnasela spoustu
testovani a redakéniho hrani. Jak jste si to
uzivala?

ProtoZe to neni nase plvodni knizka, ale
prevzata, samotného testovani jsem si pfi
pfipravé moc neuzila. Narozdil od prekladatele
Michaela Alexy. Ten si vlastné musel knizku

v polstiné nejdfiv celou ,zahrat”, jinak by ji
prosté nemohl prelozit. Podle jeho pribéznych
zprdv soudim, Ze se u toho bavil velmi dobre.
Sama jsem si zahrala — a vlastné porad jesté
hraju — az ted. A musim fict, Ze je to navykové.

Komu byste knihu doporucila?
Kazdému, kdo si rad hraje a bavi ho fesit ha-
danky. Kazdému, kdo rad objevuje nové svéty
a miluje hledaci knizky pIné detaild. A je Gplné
jedno, jestli je to dité nebo dospély.

Zékladni vybavou je zvidavost, hravost
a smysl pro humor. Pak samoziejmé také logic-
ké uvaZovani, postreh, vnimavost k detailiim
a pamét. A ze zacatku se velice hodi trocha
trpélivosti. Chvilku je totiZ potfeba vytrvat, nez
posbirané informace zacnou davat dohromady
néjaky uceleny obrazek. Ale pak... Pak uz vés
knizka vtahne a nepusti. ®
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