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LIDSTVO SI HRAJE RADO. A DELA TAK
PRAVDEPODOBNE UZ OD DOBY, KDY SLEZLO
ZE STROMU A STALO SE LIDSTVEM. ANEBO
JESTE DRIVE? BYLO HRANI SI JEDNIM Z NASICH
EVOLUCNICH MOTORU? JAKA JE HISTORIE

LIDSKYCH HER, JAKA JE JEJICH SOUCASNOST
A KAM SE VYVINOU V BUDOUCNOSTI?

text Josef Horky -
j EDWARD ROSS
ok 2025. Dnes uZ jen i Lt
malokdo (zdravim sko- ) PAR ‘ M E

. o vSechny svoje uc1tve1— B KOMI T Ot
ky cestiny) pochybuje o tom, Ze ]
videohry jsou plnohodnotnym
vypravécim médiem — v mnoha
ohledech dokonce piekonévaji-
cim média podstatné tradicnéj-
81, jako jsou knihy, filmy nebo
komiksy. Imerze, vtazeni do
déje, emoce, které hraci zplso-
buiji, jsou diky vazbé ,,0ko —
ruka s ovladacem - obrazovka®
leckdy Zdimané na maximum.
Vztekdme se, kdyz se nam néja-
ky souboj nebo puzzle nedaf,
radujeme se, kdyz se povede,
kochdme se svéty s bezbrehou
fantazii, dramatickymi pribéhy,
hrajeme o samoté i v ohromuji-
cich prostredich plnych dalsich
hract z celého svéta.

Rok 2025. Z pohledu eko-
nomiky je videoherni primy-
sl vétsi nez filmovy, hudebni
nebo tfeba ten knizni.
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Pafime - Komiksova historie
videoher
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Déjiny hratek
Kniha Parime — Komiksovd his-
torie videoher Edwarda
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TaK NAPSAL CASOMS TIME,
pociralout HRY DOBTVALY svEr.

Rosse si velmi dobfe uvédomu-
je, ze déjiny videoher jsou je-
nom kapitolou v historii hrani —
jde proto mnohem hloubéji do
minulosti, dalece za zrod kupri-
kladu Sachu. V jejim centru jsou
vSak predevsim titulni video-
hry, jejichZ vyvoj rozebird od
prvnich pixelti ze hry Tennis for
two, pres prvni 3D parby aZ po
dnesni takika fotorealistické
zazitky. Z kazdé stranky je
pritom patrné, Ze Ross
je fanouskem, ale niko-

nym — neboji se moder-
nim videohram vycitat,
Ze nevyuzivaji svij ohromny
narativni potencial k tomu,
aby nejenom bavily,
ale i rozvijely, vzdé-
lavaly.

c@ / liv fanouskem zaslepe-

Zpracovanim, ilustraci
nebo treba komentéri privod-
ce (kreslené postavicky sa-
motného autora) muze Pari-
me na prvni pohled pripominat
videoherni verzi kultovniho
Jak rozumeét komiksu od Scotta
McClouda - takové ambice
v$ak nemd, nepousti se do vy-
svetleni média jako takového,
pouze klouze po jeho déjinach.
Ty jsou vSak natolik bohaté, ze
snad ani neni mozné obsah-
nout v§echny oblibené tituly
kazdého parana, ktery tuhle
knihu vezme do rukou. Pravé
tém pritom bude slouzit nejvi-
ce — a s nimi i jako argument
podany zaprisahlym odpur-
ciim nejvétsiho zabavniho
prumyslu: Hrani z nds déla to,
cojsme. B

obrazovy material: Host




