vy-
ud
dle
na

d-

jiz
va
1ji

ic-
nci
DO-
>bi
vat
as-

§id Meier

Zivot v pocitacovych hrach
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Sid Meier v knize v jeden moment rozlisuje
mezi uenim se a vzdélavani. Vzdélavani je,
kdyz vam nékdo rika, jak se véci maji, zatimco
uceni je, kdyz si véci sami miizete vyzkouset
a osahat. Prestoze miiZzete pomoci videoherni
série Civilizace, za niz Meier stoji, historii stu-
dovat jen s jistou rezervou, jeji koncept a kom-
plexnost se naucite skvéle. V autobiografii
slavny vyvojar demonstruje svtj az filozoficky
zpuisob premysleni nad hernim designem, coz
je také nejzajimavéjsi ¢ast knihy.

Liceni zac¢ina hluboko v osmdesatkach a vez-
me vés na exkurz minulosti po¢itac¢ovych her.
Jakkoli je z historického hlediska zajimavé, za-
roven muze pusobit trochu suchoparné pro ty,
ktefi tou dobu nebyli na svété, natoz aby hrali
hry. S postupem bliZe do soucasnosti se v§ak
dokazou lépe vzit do vypraveni a pfi pri po-
jednéavani o jejich oblibenych hrach jiz hltaji
kazdou stranku. Zaroven je tfeba fict, ze pokud
nejste hernim teoretikem, historikem nebo fa-
nouskem dél Sida Meiera, v knize se neméate
¢eho chytit.

Zivotopis je napsan stiizlivym, skoro aZ odo-
sobnénym pohledem, kterému se dafi vyhnout
autobiografické sebeadoraci. Zaroven ale po-
strada vyraznéjsi emoci nebo nazor. V lokalnim
kontextu lze Fici, ze je svérakovsky laskavy, lec-
cos se dozvite, ale ze spanku vas budit nebude.



