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Co se stane, 
když se 

do knihy 
přistěhuje 

druhý autor?

Dvojromán Jana 
Němce a Jany 

Šrámkové
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Sid Meier v knize v jeden moment rozlišuje 
mezi učením se a vzdělávání. Vzdělávání je, 
když vám někdo říká, jak se věci mají, zatímco 
učení je, když si věci sami můžete vyzkoušet 
a osahat. Přestože můžete pomocí videoherní 
série Civilizace, za níž Meier stojí, historii stu­
dovat jen s jistou rezervou, její koncept a kom­
plexnost se naučíte skvěle. V autobiografii 
slavný vývojář demonstruje svůj až filozofický 
způsob přemýšlení nad herním designem, což 
je také nejzajímavější část knihy.

Líčení začíná hluboko v osmdesátkách a vez­
me vás na exkurz minulostí počítačových her. 
Jakkoli je z historického hlediska zajímavé, zá­
roveň může působit trochu suchopárně pro ty, 
kteří tou dobu nebyli na světě, natož aby hráli 
hry. S postupem blíže do současnosti se však 
dokážou lépe vžít do vyprávění a při při po­
jednávání o jejich oblíbených hrách již hltají 
každou stránku. Zároveň je třeba říct, že pokud 
nejste herním teoretikem, historikem nebo fa­
nouškem děl Sida Meiera, v knize se nemáte 
čeho chytit.

Životopis je napsán střízlivým, skoro až odo­
sobněným pohledem, kterému se daří vyhnout 
autobiografické sebeadoraci. Zároveň ale po­
strádá výraznější emoci nebo názor. V lokálním 
kontextu lze říci, že je svěrákovsky laskavý, lec­
cos se dozvíte, ale ze spánku vás budit nebude.
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Když verbální i jídelní labužník Petr Stančík vy­
dal předešlou knihu Pravomil – nyní poněkud 
školometsky inscenovanou v pražském Divadle 
v Dlouhé –, zdálo se, že spisovatelova přiznaná 
konzervativnost pozvolna přispívá k jeho vad­
noucí imaginaci, jejíž místo jako by nahrazova­
la bující frustrace. Že podle Stančíka dobře již 
bylo, vyplývá i z jeho novinky, která se odehrává 
v povědomé i proměněné Praze. Vypodobnil ji 
zde jako jakousi městskou džungli po Hodino­
vé válce, kulisami prochází skupinka hrdinů 
na stopě mysteria bezmála ezoterického. Je 
v silách umělé inteligence pochopit mystiku?

„Miluji smrt ve všech podobách a jedině ne­
odvratnost zániku mi dává sílu žít. Tak jde­
me!“ Stančíkova kniha jako by byla opravdu 
poháněna jednoduchým mechanismem herní 
adventury. Pohybujeme se od úkolu k úkolu, 
od jedné mentorské figurky k druhé okoralé 
existenci – autor tu znovu předestírá přehršel 
nápadů, líná narativní výstavba jinak barvitého 
dobrodružství knize ale příliš nepomáhá. Kde 
dříve komisař Durman debužíroval na vybra­
ných pokrmech, svačí dnes hrdinové chleba 
opečený na klacku.

Když píchá do hnízda „genderového zpátečnic­
tví“, působí to, jako by Stančíkovi vší inteligenci 
navzdory některé věci dotékaly pomalu – a po­
dobně jako v případě minulé knihy působí 
nejvyčerpaněji, když se snaží příběh usazovat 
do aktuálních reálií či kontextů. Hledání slas­
tí a kouzel v mechanických zařízeních, oslavě 
tuzemského rumu i servírování španělského 
ptáčka mu ale pořád jde a v nejlepších místech 
knihy se mezi vším dobrodružstvím daří dotý­
kat i otázek elementárních lidských tužeb a na­
ivního hledání zákonitostí všehomíry. Trochu 
Šílený Max, trochu foglarovka.


